




 e você entende, naquele momento, que 

 seu território, E sua

cultura estão em jogo.

 Invasores. 
pálidos, famintos e emitindo sons que

você não compreende.

Eles atacam seu povo, sem motivo.

você precisa lutar..



ação-aventura

inspirado em 
souls-like & beat’em up

visão top-down

 &

sistema de 
perspectiva atrelada à stamina

sobre



blurb sobre a hist´oria aqui

objetivo do jogador ; do
personagem principal

a história



BRASIL, 1500

a REGIÃO LITORÂNEA FOI A PRIMEIRA A TER
CONTATO COM OS COLONIZADORES

PORTUGUESES.

OS POVOS INDÍGENAS DA ÁREA FORAM OS
PRIMEIROS A DESCOBRIR QUE A MORTE

TINHA PELE BRANCA E ESTAVA
FAMINTA. 

CONTEXTO HISTÓRICO



o cenário do jogo é inspirado na região

onde vINÍCIUS BENZI, CRIADOR E IDEALIZADOR,

vivEU durante grande parte da vida.

 a região também inspira o nome do jogo:

Calum faz referência à palavra Calunga, que

é o nome dado à população da cidade de

São Vicente, SÃO PAULO.

CONTEXTO CULTURAL











 A história DE CALUM será contada em forma

de quadrinhos SEM FALAS.

eSTA DECISÃO FOI FEITA PARA DAR AO JOGADOR

MAIOR IMERSÃO - OS INIMIGOS NÃO FALAM SUA

LÍNGUA..

STORYTELLING CALUM SERÁ TOTALMENTE EM PRETO E BRANCO,

BUSCANDO DAR À NARRATIVA UM ASPECTO

CLÁSSICO DE QUADRINHOS. 





ART STYLE

 TODAS AS Cenas de ação e cutscenes SERÃO
desenhadas a mão. 



ART STYLE

INSPIRAÇÕES ARTÍSTICAS:

 John Buscema; Esteban Maroto;

Kentaro Miura; Takeriko Inoue



O GÊNERO beat’em up É

um dos mais antigos de

todos os VIDEOGAMES, e

também um dos mais

amados. 

Títulos como streets

of rage 2, knights of

the round evocam

memórias afetivas em

jogadores. no mundo

todo.

gameplay

Já os atuais souls-like,

denominados a partir do

nome de dark souls,

são os atuais queridos

do público - e também

do criador de calum.. 

estes sentimentos

geraram o desejo de

unir os gêneros.



gameplay

 a jogabilidade de
Calum foi criada
com a junção do
estilo direto de

streets of rage  

coM A HIPNOTIZANTE
DIFICULDADE DE JOGOS

COMO ELDEN RING.



vinicius benzi

criador

equipe

fundador do estúdio, desenhista, músico e agora
artista 3d - um artista em essência. Desde cedo, SE
ENVOLVEU com a cultura punk, a quebra de
padrões e a liberdade de expressão. O AMOR PELOS
VIDEOGAMES E PELO DESENHO COMEÇOU NA INFÂNCIA., e
FEz aulas de desenho, com foco em quadrinhos,
que é a SUA mídia preferida. Por 15 anos, trabalhOU
como desenvolvedor de software corporativo,
mas sempre soube que SEU PROPÓSITO ERA OUTRO.
Durante esse tempo, ConsumiU quadrinhos e FEZ
alguns esboços, que serviram de insumo para
finalmente dar vida ao próprio jogo.



Emilio baTISTA

roteirista

equipe

Nascido em SANTOS, SP, É roteirista, revisor,
tradutor e gostA de deixar SUA marca por onde
passA. Anarquia, personagem que criOU,
conquistou os corações dos jurados do Troféu
HQ Mix. escrevEU sobre cultura pop em portais
como a AOL Brasil, UOL e o caderno Tribu, do
jornal A Tribuna. OrganizA o Santos Criativa
Festival Geek, o maior evento de cultura pop
gratuito do país ao mesmo tempo em que
trabalhOU em jogos como Vampiro: A Máscara (e
alguns suplementos), Altiplano e Colt Express.
escrevE histórias em quadrinhos para a Kaiju
Editora, com a revista Raios & Gritos tendo sido
indicado no último Troféu HQMIX. 



equipe

rafael ferreira

consultor de história

nascido e criado na Baixada Santista, é
historiador e professor, com foco em

estudos indígenas. 
por ser descendente indígena, se sente
muito conectado à luta pela defesa e
demarcação de territórios dos povos

originários. 
Consultor para o contexto histórico

retratado no jogo, também ajudará com
referências e temática relacionados à

cosmovisão indígena.



GIULIANNA ANVERES

ASSISTENTE DE roteiro

equipe

NascidA NA CAPITAL DO RIO DE JANEIRO, possui um
enorme amor por quadrinhos e video games.

formada em relações internacionais, possui um
grande afeto por história e pelos movimentos

decoloniais. 
estudou roteiro para video games na vancouver

film school, no canadá, onde aprendeu sobre
game design e escreveu o roteiro para uma

graphiic novel. 

danilo sant’ana

rp & mkt

Nascido e criado em São Vicente, cidade de onde
vem a inspiração para o jogo. Cursou história e  
realizará o marketing e rp do projeto. 



protótipo jogável em:

https://viniciusbenzi..itch..io/calum

https://viniciusbenzi.itch.io/calum


contato

https://escabroso.com

estudio.escabroso

stdescabroso

(11) 97399-3429

https://escabroso.com/

